
Właśnie rozpoczęliśmy nowy konkurs dla młodych pasjonatów programowania w Python.

Konkurs polega na stworzeniu swojej własnej gry napisanej w języku Python przy pomocy programu
PixBlocks.

Jeśli wiesz, że wśród Twoich uczniów są utalentowani przyszli programiści, będziemy wdzięczni, jeśli
zachęcisz ich do udziału w konkursie. Udział jest darmowy, a dla autorów najlepszych gier
przygotowaliśmy nagrody.

Szczegóły konkursu na naszej stronie:

https://pixblocks.com/restore-classic#utm_source=mailing&utm_medium=email&utm_campaign=re
store_classic_teacher
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